CONCEPTO:

JUEGO 3 IGUALES FRUTAS
(referencia 777 Casino Star)

APP “3 Iguales Frutas”

Este juego es muy similar a los juegos de casinos - 777 Casino Star- en el que aparecen 3 figuras de
frutas en las que si coinciden ganas determinados premios.

El juego hace uso de un temporizador que va cargando las figuras dependiendo de un niimero
aleatorio y luego al presionar un botén PARA verifica si coinciden la misma imagen en cada uno de

de las figuras.

Tiene un Boton COMENZAR el juego y otro para CONTINUAR.
Ademas, también muestra los INTENTOS y los ACIERTOS.

DISENO:

El disefio necesita primero 3 contenedores imagenes para poder
cargar las imagenes que tendran que ser subidas como archivos de
recursos. Se agrega un temporizador (reloj) .

Tres lguales by Mevil

PARA

CONTINUA

Intentos:

Aciertos:

Comienzo
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Componentes

Screen
= DisposicionHorizontall
= Imagen1
s [magen2
« Imagen3
= DisposicionHorizontal2
Boton
Boton2
Etiquetal
EtiquetaZ
Boton3

Relojl

Medios

Gl fresa gif
Gl imon gif
Gal pera.gif

Subir archivo...
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PROGRAMACION:

El juego hace uso de un temporizador que va cargando las figuras dependiendo de un numero
aleatorio y luego al presionar un botén PARA verifica si coinciden la misma imagen en cada uno de
de las figuras.

El boton COMIENZO hace que se vuelva todo a 0 para poder comenzar nuevamente el juego.
El boton CONTINUA, hace que el temporizador comience nuevamente a funcionar.

Antes de comenzar debemos crear unas variables globales que se utilizaran en todo el juego:
variable X para numero aleatorio de la imagen en posicion 1

variable Y para nimero aleatorio de la imagen en posicién 2

variable Z para nimero aleatorio de la imagen en posicion 3

variable aciertos para manejar los aciertos
variable intentos para manejar los intentos

inicializar global () como = ([ inicializar global (=1 como | ([}
inicializar global ) como = ([ inicializar global (/= 5-) como | ([
inicializar global () como = ([1)

w0kl BotonCONTINUA +
ejecutar _poner | Reloj1 + B TemporizadorHabilitado « eyl

wiEnhl BotonCOMIENZO +
C=el = YN global aciertos * JERM O

= EligquetalNTENTOS v - BEES como x| unir

N Aciertos:

- v1l=1 global intentos + |- _.m
-l EtiquetaACIERTOS « [ Texto = Reviyle] Z| unir

_poner | Reloj1 * M TemporizadorHabilitado * BesulM  cierto -
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cuando Temporizador

ejecutar | poner BGIELERNEM a8 | entero aleatorio entre _' y _.
| poner a entero aleatorio entre _ | y . |
| poner a | entero aleatorio entre _. y _.
3]s N giovax - )= BL')
entonces pnﬁer : como m
.

o (ETY global x + M = v ]
enfonces  poner : el W limon gif ~ |
N

o) si tomar CL2ERS EED ©

entonces  poner : Como
.

= (UETS globaly + M= |
enfonces  poner : como | (=R
N

o) si tnmar.m .

entonces  poner : como
(.l

o) si tnmar.m .

entonces  poner : como
(.l

o) si e globalz * M=" 1IN 1)

entonces  poner : como
(.l

o) s el globalz - M=~ 1M 2]

entonces  poner : COmo
(.t

° CLEI global z - M=~

entonces  poner : COmo
A

—
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